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1- INTRODUCAO AO CAD

O CAD ¢ um software que se desenvolveu muito nos ultimos 15 anos. Com o
surgimento do sistema Windows, a utilizacdo dos icones associados aos menus flutuantes
fez do CAD uma das ferramentas para desenho mais usadas. Nesse texto, apresentaremos
uma introdugdo a este software através de exercicios descritos passo-a-passo. Desta forma
o leigo pode com pouco mais de uma dezena de comandos, realizar desenhos basicos. A
necessidade de executar desenhos mais sofisticados conduzird ao dominio dos demais
comandos. Na figura a seguir, ilustra-se um projeto completo para aprovacdo de uma
residéncia na Prefeitura. O mesmo foi construido utilizando-se basicamente estes 10
comandos basicos.
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Figura 1.1 — Ilustragdo de um projeto completo para Prefeitura
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1.1- TELA DE ABERTURA DO PROGRAMA CAD

E importante que o aprendiz se familiarize com a tela inicial do CAD. Nas
ilustragdes 1.2 e 1.3, pode-se observar no MENU SUPERIOR, diversos {CONES que
ativam automaticamente comandos de execu¢do (um comando de execug¢dao ¢ como se
fosse uma ordem para que o programa execute uma operacao), € a area de trabalho ao
meio da figura. A ilustragdo a seguir € do CAD 14 e do CAD 2004. Praticamente houve
pouco de mudanga entre a versao 2004 e a versao 2006. Penso que ndo importa a versao,
pois os comandos principais do CAD ndo se alteraram nos tltimos 15 anos. Registro que
utilizei a versdo 2.9 do CAD em 1990, quando o mesmo era totalmente em Sistema
Operacional DOS. Os comandos eram os mesmos, mas naquela época ndo existe existiam
os menus flutuantes, nem o Windows e nem os icones, que facilitam imensamente a
entrada de dados. Naquela época todos os comandos eram digitados na barra de comandos
que fica na parte inferior do programa.
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Figura 1.2 — Tela inicial do CAD VERSAO R14.
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Figura 1.3 — Tela inicial do CAD VERSAO 2004
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1.2- MANIPULANDO AS BARRAS DE FERRAMENTAS

O CAD mescla a existéncia de icones que acionam comandos ¢ Menus flutuantes
ligados a0 Menu principal. Através destes, ¢ possivel realizar todas as operagdes desejadas.
Na figura 1.4, ilustra-se o uso do menu flutuante DRAW — (desenhar). Quando este ¢
acionado pode-se escolher entre desenhar uma linha (LINE), um circulo (CIRCLE) ou
qualquer outra entidade ali descrita.
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Figura 1.4 — Uso dos menus flutuantes.
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1.4- ENTRADA DE COMANDOS VIA LINHA DE COMANDO

Outra maneira de se entrar com os comandos no CAD ¢ através da linha de
comando situada na parte inferior da tela (COMMAND). Esta ¢ a forma mais antiga de
entrada de comandos no CAD e foi mantida devido aos inimeros antigos usuarios do
programa. Muitos comandos podem ser acionados através de uma Unica letra, o que facilita
em muito o trabalho.

1.5 — DICIONARIO BASICO DOS TERMOS EM INGLES NO CAD

PALAVRA |TRADUCAO
File Arquivo
Edit Editar
View Visualizar
Insert Inserir
Format Formatar
Tools Ferramentas
Draw Desenhar
CAD Draw aided Computer — Desenho auxiliado por computador
Line Desenhar uma linha
Circle Desenhar um circulo
From point Definir ponto de origem
To point Ponto final de uma linha
Erase Apagar determinado objeto
Offset Duplicar um objeto a uma certa distincia especificada
Trim Cortar os restos de determinado desenho
Dimension Dimensionar
Zoom windons Aumentar area definida do desenho
Move Movimentar o objeto definido
Copy Copiar um objeto
Rotate Rotacionar objeto

.6- MANIPULACAO DOS COMANDOS PRINCIPAIS
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Para iniciar o uso do CAD, um conhecimento basico do sistema WINDONS é
fundamental, uma vez que isto permite o gerenciamento dos arquivos gerados e a correta
manipula¢do dos menus do programa. No CAD, alguns comandos podem ser chamados de
comandos de organizagdo. Alguns deles sdo listados a seguir. Na seqiiéncia apresentamos
o que faz cada um destes comandos e os seus icones correspondentes.

COMANDO |O QUE FAZ: ICONE
OPEN Abre um desenho existente

QSAVE Salva o desenho

NEW Cria um novo arquivo de desenho

ORTO Restringe o movimento do cursor horizontal ou verticalmente

QUIT Sai do AUTO-CAD

REDRAW Reexibe o desenho, limpando os tragos de rascunho

UNDO Desfaz a ultima operacao

LIMITS Define as delimita¢des do desenho

SCALE Modifica o tamanho dos objetos

Z00M Modifica a visualizag¢do na tela do computador

1.7-  PRINCIPAIS COMANDOS PARA DESENHO

Conforme comentado anteriormente, pode-se iniciar o uso do CAD através de
pouco mais de uma dezena de comandos. A familiarizacio com os mesmos ¢ de
fundamental importancia para iniciarmos 0s eXercicios passo-a-passo.
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COMANDO | O QUE FAZ: COMO USAR: ICONE
LINE Desenha linhas | Através de coordenadas cartesianas
desde que se|Ou polares ex: ponto inicial (50,50) e ponto

defina um ponto
inicial e um ponto

final (200,50) ou ponto inicial (50,50) e ponto
final @150<0

final

TRIM Faz o acabamento | Deve-se selecionar os objetos que se
de objetos que se|interceptam e a seguir comegar a cortar as
interceptam arestas em excesso

ERASE Apaga objetos | Selecionar o objeto a ser apagado e clicar em
selecionados enter (ou clicar no botdo da direita do mouse)

MOVE Move objetos Selecionar o objeto a ser movimentado, indicar
um ponto de apoio (um clique no mouse no
botdo da esquerda) e indicar onde deve ficar o
objeto movimentado.

OFFSET Cria novos objetos | Indicar a distdncia do novo objeto, selecionar
a uma distancia|sobre o objeto a ser duplicado e indicar o lado
especificada  de|para onde deva ficar o mesmo.
um objeto  ja
existente

CIRCLE Desenha um | Indicar qual o centro do circulo e indicar valor
circulo do raio (caso mais facil)

ROTATE |Rotaciona objetos|Selecionar o objeto a ser rotacionado. Indicar
ao redor de um|um ponto de apoio e finalizar a rotacdo,
ponto indicando um angulo de giro.

COPY Copia objetos Selecionar o objeto a ser copiado. Indicar u
ponto de apoio do objeto e finalmente clicar
onde deve se localizar a copia.

FILLET Modifica as | Selecionar as extremidades de duas retas que se
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extremidades de|cruzam. Digitar R, e indicar o RAIO <enter>.
objetos de modo a|Repetir o acionamento do comando fillet e
torna-las arredondar as extremidades.

arrendondadas

COMAND |permitem criar | Aperte Shift+botdo direito do mouse ao mesmo

OS DE |linhas a partir de|tempo. Na caixa de didlogo, escolha o

PRECISAO |uma extremidade, | comando de precisdo desejado.
construir uma
linha a partir da
metade de outra
etc.

LAYERS |Cria camadas |Na caixa de didlogo, indique se deseja uma
sobrepostas no|nova camada, qual seu nome e suas
desenho com | propriedades;
propriedades
diferenciadas

1.8- MANIPULACAO DOS COMANDOS PRINCIPAIS

Antes de qualquer exercicio, € conveniente o uso livre dos comandos principais para
o entendimento de sua l6gica de funcionamento. Na Figura 1.5, ilustra-se um exemplo do
uso livre destes comandos. Procure utilizar os comandos sem a preocupagdo com regras
de desenho para entendimento.
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Figura 1.5 — Utilizacao inicial dos comandos no CAD

1.9- USO DE SISTEMA DE COORDENADAS

O CAD trabalha com dois sistemas de coordenadas. O sistema de coordenadas
cartesianas (Figura 1.6) e o sistema de coordenadas polares (Figura 1.7). No sistema de
coordenadas cartesianas, os desenhos sdo construidos a partir de pares ordenados (a,b)

onde “a” significa a distancia a partir de uma origem na horizontal e “b” significa a
distancia a partir da origem na posicao vertical.



Disciplina de Desenho Técnico B
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Figura 1.6- Uso de coordenadas cartesianas
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Figura 1.7- Uso de coordenadas polares
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1.10- EXERCICIO

Desenhar as figuras a seguir utilizando os comandos LIMITS para limitar a area do
desenho. Canto inferior esquerdo (0,0) e canto superior direito (700,500). Utilize o
comando LINE com coordenadas cartesianas e polares, utilize o comando CIRCLE, utilize
o comando COPY, MOVE e ERASE para testar seu funcionamento.

@400<180
@50<-90 @50<90
(20,150) @400<0
(20,50) (70,50) RAIO DE 30
(200,40)
(20,20) (70,20)

Figura 1.8- Exercicio basico para fixagao

Solugao:

Inicie digitando limits na linha de comando. Entre com a coordenada 0,0 para canto
inferior esquerdo (lower left corner) digitando enter apo6s aparecer 0.000,0.000. Depois ele
pedird a coordenada do canto superior esquerdo. Digite: 700,500 e depois aperte em enter.
Digite zoom. Ele pede a complementacao de que tipo de zoom. Digite all. Agora a area de
trabalho estd definida para iniciarmos os desenhos. Comece pelo retangulo. Ele pode ser
construido através do comando Line. Digite Line ou aperte no icone correspondente. Ele
pedira a posicao do primeiro ponto. Digite 20,20 e aperte enter. Ele pedira a posicao do
segundo ponto. Digite 70,20 e aperte enter. Digite 70,50 e aperte enter. Digite 20,50 e
aperte enter. Digite 20,20 e aperte enter. Pronto. Vocé€ desenhou o retangulo com medidas
proporcionais na escala 1 para 1. Continue digitando circle e respondendo o que a linha de
comando determina.
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2. EXERCICIO PASSO-A-PASSO

Como exemplo de uso dos principais comandos do CAD, vamos desenhar a peca a
seguir passo a passo (Figura 2.1)

‘ 40 ‘ 20
| |
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40
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Figura 2.1 Vistas ortogonais de uma peca

E muito importante, antes de comegar, entender a peca em 3 dimensdes para saber o
que se esta fazendo. Isto pode ser conseguido tragando-se um desenho isométrico a partir
das 3 vistas dadas. Na figura 2.2, ilustra-se a pe¢a obtida a partir destas vistas.
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Figura 2.2 — Isométrico da pecga dada.

2.1- PASSOS:

1- Limite a area de trabalho:
Digite LIMITS
canto inferior esquerdo: Digite 0,0
canto superior direito: Digite 250,150

2- Amplie a faixa de visdo da area de trabalho:
Digite ZOOM
Escolha a op¢ao ALL — digitando ALL (toda a area)

3- Inicie a construg¢do do desenho pela planta na coordenada 10,10 conforme figura 2.3:
Observe que cada quadradinho tem dimensdes de 10 por 10 cm.

14
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Figura 2.3 — Ilustracdo das coordenadas cartesianas do desenho.

Digite LINE e aperte enter — Na linha de comando ¢ solicitada a informag¢dao de qual o
ponto inicial - from point (ponto inicial)— Digite 10,10 e aperte enter ; to point (até o
ponto)- Digite @40<0 e aperte enter ; to point Digite @40<90 e aperte enter ; to point
Digite @40 <180 e aperte enter ; to point Digite @40<-90 e aperte enter. Observe que
neste ultimo comando que 40 ¢ a medida e <-90 corresponde ao angulo de 90 graus
negativos.

Note que vocé acaba de construir o contorno da planta. Inicie agora com o desenho da
elevacao frontal usando o comando LINE da forma:

Digite LINE e aperte enter — from point — Digite 10,70 e aperte enter; Digite @40<0 e
enter; digite @40<90 e enter ; até¢ @40<180 ; at¢ @40<-90

Construa também o contorno da elevacao lateral da forma:
Digite LINE — from point — 70,70 ; até @40<0 ; até @40<90; até @40<180 ; até¢ @40<-90

Seu desenho deve estar conforme Figura 2.4
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Figura 2.4- Desenho obtido com uso do comando LINE.

Agora vamos construir o circulo na elevacao frontal através do comando CIRCLE:

Acione CIRCLE, (digite CIRCLE ou aperte no icone). A linha de comando aguarda
a indicacao do centro da circunferéncia (CENTER POINT). Indique através do cursor e do
comando de precisdo — MIDPOINT — Para tanto aperte no botdo direito e em SHIFT no
teclado ao mesmo tempo. Aparecerd na tela o menu flutuante (Figura 2.5), onde vocé deve
escolher que o centro deve ser na metade da linha (MIDPOINT); O programa estara
aguardando agora que vocé digite o raio da circunferéncia. Digite 15 .
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Center
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Center Mearest
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Figura 2.5— Menu flutuante dos comandos de precisao.
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Temos entdao o desenho esquematizado na Figura 2.6.

i
N

Figura 2.6 — Desenho obtido a partir do uso do CIRCLE.

Vamos agora aparar o circulo através do comando TRIM.

Acione TRIM. Selecione a figura que desejamos modificar indicando através do mouse
(um clique com o botdo esquerdo do lado direito do desenho, arraste o mouse e dé outro
clique com o botdo da esquerda do lado esquerdo do desenho). Dé ENTER e apds isto,
clique sobre a parte inferior da circunferéncia e na linha que a divide. Observe o resultado
na Figura 2.7.

T

Figura 2.7- Vista frontal apds uso do TRIM.
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Através do comando OFFSET podemos representar a quebra na pega dada:

Acione OFFSET, digite a distancia da linha a ser duplicada, no nosso caso digite 30
para construir uma linha paralela na elevagdo lateral, 20 na planta para construir a linha
horizontal, 10 na elevacao frontal para construir a linha horizontal e 20 para construir a
linha vertical. Selecione a linha a ser duplicada e clique com o botao esquerdo do lado de
dentro do contorno.

Pode-se aproveitar também para construir uma linha desde a base do semi-circulo
na elevacao frontal até a planta baixa, visando a definicao da linha tracejada na mesma.

a2

Figura 2.8 — Construcdo das vistas ortogonais com o off-set

Apague as aparas na elevacdao lateral através do comando TRIM, conforme
mencionado anteriormente. A peca resulta em:

I

Figura 2.9 — Aparando sobras das vistas construidas
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Com o comando ERASE, apague as linhas em excesso na elevagdo frontal e na
elevagdo lateral. Acione o comando ERASE, selecione o que se deseja apagar, clicar em
ENTER quando tiver selecionado tudo.

I

/7

Figura 2.9- Apagando os excessos com o comando ERASE.

As duas linhas verticais internas da planta e a linha horizontal interna da elevagao
lateral devem ser tracejadas. Para construi-las temos que criar este tipo de linha através do
comando LAYER. Acione LAYER, e clicando em NEW (nova layer) crie uma layer
(camada) com o nome: TRACEJADA. Clique na mesma linha em LINETYPE e escolha a
op¢ao LOAD (carregar) para obter a configuracao da linha tracejada (ACAD_4W100 por

exemplo).
2
I% Layer Properties Manager
= | Q%% Marned layer fil
= W O% "5l amed layer filters - _ [ o ] ’ mr— ]
pp—— ) Show ol lapers 3 E] [T Irveest filker.
RS g B ‘L‘§ ] [ Apply to lapers toolbar. [ Current ][ Show details l O
og
é O% ﬂlh\ a oo $ Ol Cument Layer: TRACEJADO [ Save state. ][ State Manager... l A
A
Marne On Freez... L. Color Linetype Lineweight Plot Style P...
0 . [ ] Ty g white  Continunous —— Diefault 2y
TRaCEJADO ,,, [} T white ACAD . 4w100 —— Default iy

Figura 2.10— Criando Layer nova

Agora acione o comando MODIFY PROPERTIES através do menu superior
(modifica as propriedades) e selecione as linhas que devem ser tracejadas no desenho. Isto
pode ser feito através do icone apropriado, composto por um “A” antecedido de 3
pequenos quadrados coloridos na vertical. Aparecera na tela o menu flutuante mostrado na
Figura 2.11. Escolha a op¢cdo LAYER e escolha a camada TRACEJADA.
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Figura 2.11- Modificando as propriedades da Layer

A figura obtida ¢ visualizada a seguir:

/L

I \
\ |
\ |
| |
\ |
\ |
\ \

Figura 2.12- Resultado obtido apds uso da linha tracejada

Nota-se ainda a falta das cotas. Isto pode ser feito através do comando
DIMENSION. Mas antes ¢ importante configurar o estilo de dimensionamento. Isto pode
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ser feito no menu superior. Escolha FORMAT — DIMENSION STYLE — MODIFY para
obter a tela ilustrada na Figura 2.13:
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Figura 2.13- Configuracao do estilo do dimensionamento

A opcao GEOMETRY permite configurar a linha de cota, a opcado ANNOTATION
permite configurar o tamanho do texto e também sua precisdio. Em ANNOTATION
escolha a unidade DECIMAL e a precisao “ 0 “ . Clique em SAVE e pronto. Usando-se o
comando LAYER, podemos criar a LAYER cotas, o que ¢ mais apropriado. Podemos
finalmente comecar a cotagem. Escolha a opcao DIMENSION LINEAR e selecione o
ponto inicial e final da linha a ser cotada. Automaticamente a cota aparecerd no seu
desenho. A tnica excec¢do ¢ feita com o comando DIMENSION RADIUS para realizar a
cotagem do semi-circulo.
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10

40

40

40

Figura 2.14 — Cotas aplicadas ao desenho

Podemos agora colocar os nomes das figuras como segue através do comando
MULTILINE TEXT. Mas antes, ¢ importante novamente criar uma LAYER chamada
TEXTO e configurar o tamanho e tipo de letra através do menu superior em FORMAT —
TEXT STYLE. O resultado final pode ser obtido a seguir:

10

40

30
\

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL

20

40

| | PECA NUMERO 001/2000

40

VISTA SUPERIOR

Figura 2.15- Desenho final obtido
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3- DESENHO DE UMA PLANTA-BAIXA

Vamos desenhar passo-a-passo uma planta baixa para fixagdo do conhecimento obtido.

- 915 —
135, 400 — 320 —
!
I i
q 40Q . 200
QUARTO COZINHA <
™
<10
! S
A g ©
I 4
5 SALA “ A.SERV
& LPL o BANHO | |
N
(QV
15 o~ <
! ! N Y
- 435 - 285 -~ <135,
Figura 3.1- Ilustracdo de uma planta baixa semi-acabada
3.1- Passos para construc¢io do desenho:
1- LIMITS — limitar tamanho do desenho
canto inferior esquerdo (lower left corner) = inicio do desenho ---ex: 0,0
canto superior direito (upper right corner) = largura, altura ------- ex: 3000,2000

Digite zoom (enter) e all (enter) para visualizar toda area de trabalho.

2- LINE — desenha as linhas externas das paredes
from point — ponto de origem ----ex: 500,500
to point ------ ponto final ----------- ex: 1415,500
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to point ------ ponto final ----------- ex: 1415,1190
to point ------ ponto final ----------- ex: 500,1190
to point ------ ponto final ----------- ex: 500,500

ou ainda: digitando ponto inicial (from point) 500,500 e depois:
@915<0 e @690<90 e @I15<180 e @690<-90

500,1140 1415,1140

CONTORNO DA CASA

EIXOY
PONTO
INICIAL
500,500 1415,500
VALOR / VALOR
DEX / DEY
EIXO X

Figura 3.2- Inicio do desenho — construg¢@o do contorno

3- OFFSET — duplica as linhas externas de uma distancia de 15 cm para dentro
Com offset acionado, faz-se as divisOes internas da casa

Ex: acionar comando offset — indicar distancia = 15, clicar sobre a linha externa e
depois clicar sobre o lado interno da casa. — Repetir a operacdo até concluir as
paredes — (acionar offset — indicar por exemplo 325 a partir da parede interna,
indicar a parede interna e clicar para o lado de dentro da casa para a primeira
parede)
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COMANDO OFFSET A 325 cm \
DA LINHA INTERNA DA
PAREDE ‘\

325

A

Figura 3.3- Utilizagdo do offset para construc¢ao das paredes

Fazendo-se todas as paredes tem-se o seguinte desenho:

Figura 3.4- Linhas das paredes de 15c¢m de espessura

4- TRIM — Devemos cortar as linhas em excesso
Selecionar trim, marcar todo o desenho apertando 1 vez o botao esquerdo do mouse a
partir do lado direito do desenho, arrastar o0 mouse sem apertar e apertando mais uma
vez o botdo esquerdo do lado esquerdo do desenho. Apertar ENTER e comecar a cortar
as linhas que devem desaparecer com o botao esquerdo. O resultado ¢ visualizado a
seguir:
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Figura 3.5- Utilizacdo do comando trim

5- ERASE — Apagar os restos do desenho (ex: pilar no meio da sala etc)
Acionar ERASE e indicar o que deve ser apagado clicando em ENTER no final.

Figura 3.6- Resultado da aplicacdo do comando erase

As interseccgoes entre as paredes que sobraram devem ser removidas a qualquer
momento usando TRIM.

26
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6- CIRCLE — Tracar um circulo a partir da porta
Inicialmente, marcar a portas a 10 cm das paredes com o comando OFFSET
( Portas externas = 90 cm, de banheiros = 70 cm e as outras de 80 cm)

Figura 3.7- Constru¢do da porta de entrada

Acionar CIRCLE - a linha de comando solicitara a indicacdo do centro da

circunferéncia.

Marcar o centro da circunferéncia através do comando de precisio SHIFT+BOTAO
DA DIREITA apertados de forma simultanea, solte quando aparecer o menu flutuante e
escolha a seguir a opcao intersection com um clique no botao da esquerda. Procure o ponto
central da circunferéncia no seu desenho e aperte o botdo da esquerda quando o cursor
estiver sobre ele. Escreva o raio do circulo que € igual a largura da porta (90 cm).

O resultado ¢ visualizado a seguir.
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Figura 3.8- Aplicacdo do comando CIRCLE

Pode-se fazer as aparas necessarias e obter o desenho a seguir — E conveniente
utilizar o comando ZOOM — w para visualizar mais proximamente os detalhes do desenho
— Note que usamos também o offset para representar a espessura da porta = 3cm.

Figura 3.9- Detalhe da porta de entrada

7- LAYERS - Constréi camadas sobrepostas ao desenho para representar portas, janelas,
cotagem e texto. Cada uma destas entidades podem ter propriedades proprias como cor,
tipo de linha etc.

Acione o comando LAYER (sempre via teclado ou icone disponivel) e espere a
abertura do menu flutuante.
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I% Layer Properties Managen

= WO Wamed layer fikers A, 2L
o ) 4 |Sh0w all layers vl [ lrweet fiker. [ Mew l ’ Delete l @ @ O
£ [ &pply ta layers toalbar. [ Current l [ Show detailz l
-é [a d|h a Curent Layer: FACHADA ’ Sawe state.. ” State Manager... ] . § @ A
~
Mame On Freez.. L. Calor Linetype Lineweight Flot Style P W
0 W [ ] 1 m hie Continuous —— Default -
3 W O 7 mGreen  Continuous —— Diefault &
4 W [ ] 5 g Cyan Continuous —— Default g
5 q O M5 g Blue Continuous —— Default &
cobertura pref " [ ] ‘]'5 w150 Continuous —— Default E;
carte g [ ] M7 160 Continuous —— Default &
cotagem " 9] iy e Continuous —— Default g
Defpoints ) [ ] Ty pgwhite  Cortinuous —— Default B
escada . 9] My omes Continuous —— Default g
FACHADA, " [ ] Ty g 240 Continuous —— Default g
JANELSS " O 7 @ Blue ContinuaoLs —— Default &
janelas pref W [ ] Ty g 160 Continuous —— Default g
PAREDE " [ ] My g whits Cantinuous —— Default g
paredes prefeitura " [ ] iy @0 Continuous —— Default g
portas q O M mn Continuous —— Default &
telhado tracejado " 9] iy @240 ACAD_... w100 —— Default g
¥ terreno ) [ ] 5 g 140 Continuous —— Default g
TEXTO . 9] 7 Bl Continuous —— Default g
TEXTOS " [ ] iy g 162 Continuous —— Default Ew A
P NE3 | a
M4 » [M[N\ Ml 27 Totallapers 27 Layers dizplayed e
‘Command: [ 0K l [ Cancel l [ Help ]
-17047.2885, -2118.3552, 0.0000 SMAP) GRID |ORTHO FPOLAR |DSN.I’-\F' OTRALCK, |L\-\-"T |MDDEL 5 .

— = _ .
2 Iniciar B @@ 7| % Lworevisado 2 Microsoft Office... = [@] AutocaD 2004 [, B T "{_"J':_l: 20:49

Figura 3.10- Exemplos das possiveis layers do desenho.

Escolha a op¢do NEW e indique o nome da nova camada — exemplo JANELAS (enter
ao final) — clique sobre o ultimo dos quadrados coloridos para escolher a cor da linha. Para
acionar este tipo de camada aperte em CURRENT.

8- DIMENSION - LINEAR - Para colocar as medidas no desenho. Acione
DIMENSION - LINEAR e indique o ponto inicial do ambiente a ser cotado. Apds faca

o mesmo para o ponto final — sempre com a ajuda do comando de precisdao
(SHIFT+BOTAO DA DIREITA — INTERSECTION)
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320

N
690

Figura 3.11- Aplicac¢do de dimensionamento

9- MULTILINE TEXT ( ou MT) - Marque a area necessaria para o texto de depois
digite as informagdes conforme segue: (note que se pode variar de uma layer para outra
através da tela de menu flutuante disponivel)

4 AutoCAD - [plantanocad.dwg] =Teclas Arqui_3D* HE R
Eile Edit Wiew Insett Format Tools Testo ARGQUI Draw  Dimension  Modify  Help =181
D|s|@| S[a]v| *[m[@[«f] of | %8| oltul=| | #&| t|aa] 2|

%l%l 7 E Tewto j I. ByLayer j Byl ayer j ﬁl

7 1 = W Cotagem
7 % = W Defpoints
§ 0 W Janelas

JdgmSLm0 - ﬂ

f

QUARTO COZINHA

320

Figura 3.12- Utilizagdo da LAYER TEXTO
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COZINHA

320

QUARTO

690

11 / / SALA

BANHO

Figura 3.13- Aplicagdo dos comandos de TEXTO (TEXT).

10 - MOVE — Movimentar o texto, centralizando-o no ambiente:
Selecionar MOVE e indicar o objeto a ser movimentado. Marcar um ponto de apoio

proximo ao objeto e fazer a movimentagao.

& AutoCAD - [plantanocad.dwg] *Teclas Arqui_3D* [-[=1=]
Eile Edit View Inzet Fomat Tools Texto ARGUI Draw Dimension Modify Help ;|g|5|
D|2|E| S|a]%] & [mE]e=] oo %] calil=| | F 8 el 2]
SIS RS o [WElae ] & ByLayer =
OQUARTO COZINHA g
o)
(=]
f [=2]
e :
BHELA
!
BANHO
N
] I _l_I

1% b @[ B8]+ o | o[ A=Al | 22l =l olole (ol el@l 2] - [=mA]

[Base point or displacement: Second point of displacement

2263.6830,1531.7718,0.0000 [SHAP [GRID [ORTHO [OSMAP [MODEL [TILE
M Iniciar | B Gererciador de Mersagen.. [ S Explarands - Ki\apostilas ) Refrigeragio e Ar Condicio... B0 A B 0 M A 11:35

T Miciosoft Waord - APOSTIL Iﬂ!Aulul:AD - [plantanac...

Figura 3.14- Utilizacdo do comando MOVE

Os comandos COPY e ROTATE podem ser utilizados para ndo termos que
desenhar a porta varias vezes no desenho. Uma outra forma de se economizar tempo ¢ criar

uma biblioteca de pecas mais usadas.
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Figura 3.15- Desenho semi-pronto sem as janelas e portas.
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