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3- Para mudar a cor do fundo digite OP (de options): Se quiser veja o video ilustrativo desse

procedimento:

http://www.youtube.com/watch?v=G7KiG_YHpx4



http://www.youtube.com/watch?v=G7KiG_YHpx4

Clique em EXIBIR - clique em CORES e escolha a cor de fundo branca.
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Para aprender um pouco melhor sobre as novas interfaces do AutoCAD 2013, sugerimos:

http://www.cadguru.com.br/cursos/autocad/curso-autocad-2013-projeto-eletrico-basico/introducao-
autocad-2013/



http://www.cadguru.com.br/cursos/autocad/curso-autocad-2013-projeto-eletrico-basico/introducao-autocad-2013/
http://www.cadguru.com.br/cursos/autocad/curso-autocad-2013-projeto-eletrico-basico/introducao-autocad-2013/

Para aprender a usar o AUTOCAD 2013 vamos apresentar 10 comandos basicos.

Veja a planta baixa a seguir:

SuL

PROJETO PABRAG

CASA POPULAR LT -oeTE
A= 6210m2

AREA pE

Q SERV.’FO
e —

o} COZINHA Pz 220
: ° L[
;//"’2 3 Tz
[ N BANHG
T q0
I #=Tol ﬁ‘:z”_ Ve H
-
W 325
T3 QUARTO
SALA @
VARANDA .
FlEcio i e g |
T4
915
rjﬁﬁ, 400 320
© 10Q1 . 200 ,
QUARTO COZINHA =
loe!
10
S
| e “°
i 3
0
S oq | SALA o BANHO A.SERY.
§
15
435 285 135




Vamos la:

1-Vamos desenhar primeiro o contorno da casa. Trata-se de um retangulo de tamanho 915 x 690.
Todas as medidas em centimetros. Para tanto faca o seguinte:

a) Digite: LINHA na 4rea de comando

A
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b) Digite 500,500.

Esse ¢ um valor para fixar um ponto da planta baixa. Poderia ter sido 800,800. Lembre-se que a
primeira medida corresponde a coordenada X e a segunda medida corresponde a coordenada Y

> 4 = /' LINHA Especificar primeiro ponto: 588,588
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¢) Da mesma forma digite a seguir 1415,500. Com isso vocé terd uma linha horizontal (0 Y se
manteve igual) de 915 cm de tamanho.

d) Continue fazendo o mesmo procedimento até completar o retangulo:
PONTO C: 1415,1190

PONTO D: 500,1190

PONTO A: 500,500

Observar que 915 ¢é a soma de todas as medidas de comprimento e 690 ¢ a soma de todas as medidas da
largura: (15 da parede + 325 + 15 da parede + 320 + 15 da parede = 690)

Podemos construir a linha digitando para o ponto inicial (from point) 500,500 e depois digitando:
@915<0 e @690<90 e @915<180 e @690<-90

Veja que os pontos A, B, C e D correspondem aos vértices do retingulo.
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2- Sua tela do AUTOCAD 2013 devera estar da seguinte forma: Observe que optamos pelo fundo
de tela FUNDO DE CINZA.
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3- Digite DESLOCAMENTO na barra de comando (esse era o OFFSET). Esse comando duplica
as linhas externas de uma distancia de 15 cm para dentro. Com isso fazemos as paredes da casa.
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4 - DESLOCAMENTO Especificar distdncia de deslocamento ou [Através aPagar Camada] <Através>:
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Ap6s digitar DESLOCAMENTO, digite 15 (espessura da parede) e clique enter.

Depois clique com o cursor sobre a linha do retangulo e depois clique do lado de dentro da figura. Repetir a
operagdo até concluir as paredes. Use as medidas internas dos cdmodos: Por exemplo: 320 para a largura da

cozinha.
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Veja na tela a seguir que vocé pode continuar usando os ICONES laterais, que continuam os
mesmos. Isso facilitara evitando que tenhamos que escrever DESLOCAMENTO a todo momento.
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4- Seguindo os passos indicados teremos o0 nosso desenho no seguinte estagio:




5- Vamos cortar as linhas que ndo fardo parte de nosso desenho final. Confira a planta baixa
desejada e compare com a figura anterior.

Usamos o Comando APARAR (na versao anterior era TRIM). O uso ¢ simples:
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Para aparar objetos, selecione os limites. A seguir pressione Enter
e selecione os objetos que deseja aparar. Para usar todos os
chbjetos como limites, pressione Enter no primeiro prompt de
Selecionar objetos.
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Escreva na linha de comando APARAR e clique enter. Ou clique diretamente no icone lateral.
Com o mouse, selecione todo o desenho clicando uma vez com o botdo da esquerda no canto de baixo da
figura, arraste o mouse ¢ clique outra vez com o botdo esquerdo no lado de cima da figura. Todas as

linhas ficaram tracejadas mostrando que estdo selecionadas.

Agora comece a fazer as aparas daquilo que ndo ¢ do desenho. Algumas linhas somente serdo apagadas
com o comando APAGAR (antes era ERASE).

O resultado ¢ visualizado a seguir:



4- Com o comando APAGAR vocé pode apagar as linhas que estdo sobrando na nossa planta final. Para
usar esse comando basta clicar na linha que deve ser apagada e apertar ENTER.
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Veja o resultado do uso do comando APAGAR.

5- Vamos agora mostrar como fazer a porta de entrada. Podemos usar o comando CIRCULO
Inicialmente, com o comando DESLOCAMENTO trace duas linhas. A primeira a 10 cm para dentro da
parede e a segunda a 90 cm para dentro.

( Portas externas = 90 cm, de banheiros = 70 cm e as outras de
80 cm)




Acionar o comando CIRCULO (escrevendo ou usando o menu lateral).

A linha de comando solicitara a indicagdo do centro da circunferéncia. Marcar o centro da circunferéncia.
Depois clique sobre o ponto final da porta. Esse € o raio de abertura dela que fica a 90 cm do centro. Veja a
figura:

6- Vamos agora aprender a construir camadas no desenho. Isso ¢ muito importante para que as linhas sejam
plotadas posteriormente nas cores e espessuras apropriadas. O comando ¢ CAMADAS, que pode ser
acessado no menu superior acima.
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Escolha a op¢do NOVA CAMADA (primeiro desenho proximo do sinal de certo ou check) e indique o nome
da nova camada — exemplo PORTAS (enter ao final) — clique sobre o ultimo dos quadrados coloridos para
escolher a cor da linha.
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7- Agora vamos aprender a inserir medidas ou cotas. Clique no menu flutuante superior EM FORMATAR e
no comando ESTILO DE COTA. Clique em modificar e mude em TEXTO o tamanho da letra e depois em
SETAS o tamanho das setinhas das cotas.
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Volte no desenho e clique no menu superior flutuante em COTA e aplique as cotas desejadas. Veja como fica

a planta:
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Da mesma forma clique no menu superior em FORMATAR estilo de cotas. Mude o tipo de letra para ARIAL
e o tamanho do texto para 25. Com isso vocé podera escrever os nomes dos comodos com o comando:
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estilo atual e para o texto do estilo atual no desenho.
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8- A partir dessa parte basta construir todas as janelas e demais portas com as CAMADAS adequadas.
Considere todas as janelas com 200 cm de comprimento, com exce¢do do banheiro que possui 100cm de
comprimento. As portas externas sdo de 90cm, as internas de 80 e a porta do banheiro tem 70cm. A porta do
corredor ¢ uma exce¢ao e tem 80cm. Da parede até a distancia de cada porta ha um espaco de 10 cm.

Com estes poucos comandos principais ¢ possivel se desenhar uma boa parte dos projetos arquitetonicos. Ha
diversos outros comandos secundarios que serdo estudados de acordo com a necessidade. Assista os videos

do YOUTUBE para complementar sua formagao.

Bom estudo !

Jesué Graciliano da Silva




